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МЭРИЯ МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ ГОРОДА ЧЕРКЕССКА КАРАЧАЕВО-ЧЕРКЕССКАЯ РЕСПУБЛИКА

ПОСТАНОВЛЕНИЕ
28.08.2025



           




         №  253
г. Черкесск
О проведении городского конкурса 
«Лучший антинаркотический социальный проект»
Для стимулирования создания и реализации инновационных программ и проектов, направленных на пропаганду здорового образа жизни среди молодежи, во исполнение пункта 2.4. протокола Антинаркотической комиссии города Черкесска от 04.07.2025 № 2

ПОСТАНОВЛЯЮ:

1. Провести с 22.09.2025 по 14.11.2025 городской конкурс «Лучший антинаркотический социальный проект».
2. Утвердить: 
2.1. Положение о проведении городского конкурса «Лучший антинаркотический социальный проект» согласно приложению № 1.
2.2. Состав экспертной комиссии согласно приложению № 2.
2.3. Заявку на участие в конкурсе «Лучший антинаркотический социальный проект» согласно приложению № 3.
3. Финансирование мероприятия провести в пределах бюджетных ассигнований, доведенных Управлению образования мэрии муниципального образования города Черкесска на 2025 год.
4. Контроль за выполнением настоящего постановления возложить на заместителя Руководителя мэрии (Мэра) муниципального образования города Черкесска, курирующего сферу образования.
5. Постановление мэрии муниципального образования города Черкесска от 16.08.2024 № 230 «О проведении городского конкурса на лучший антинаркотический социальный проект» признать утратившим силу.
6. Настоящее постановление вступает в силу со дня его официального размещения на информационном стенде в здании мэрии муниципального образования города Черкесска и опубликования (размещения) в сетевом издании «Официальный портал Мэрии муниципального образования города Черкесска».
Мэр города Черкеска

                                                           А.О. Баскаев
Приложение к постановлению
мэрии муниципального 

образования города Черкесска
от    28.08.2025    №   253
    ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении городского конкурса
«Лучший антинаркотический социальный проект»
Настоящее Положение о проведении городского конкурса «Лучший антинаркотический социальный проект» (далее – Положение) определяет порядок проведения городского конкурса (далее - Конкурс) «Лучший антинаркотический социальный проект».
1. Цели Конкурса
внедрение современных идей взаимодействия с детьми и семьями группы риска, повышение превентивного потенциала проектов и мероприятий профилактической направленности;

развитие социальной активности подростков и молодежи;

популяризация социального проектирования.
2. Задачи Конкурса
привлечение внимания к важности и необходимости профилактической работы с детьми и семьями;

привлечение внимания школьников к здоровьесберегающей деятельности и пропаганде ценностей здорового образа жизни среди сверстников, профилактике табакокурения и наркомании;

формирование негативного отношения к вредным привычкам;

стимулирование создания и реализации инновационных программ и проектов, направленных на пропаганду здорового образа жизни среди молодежи;

профилактика наркомании и немедицинского потребления наркосодержащих и психоактивных веществ среди обучающихся образовательных организаций города Черкесска;
стимулирование общественно-значимых инициатив молодежи, развитие интереса к общественной работе.
3. Организаторы Конкурса

Организатором Конкурса является Управление образования мэрии муниципального образования города Черкесска.
4. Участники Конкурса

В Конкурсе могут принять участие обучающиеся общеобразовательных организаций города Черкесска.
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Участие может быть индивидуальным или совместным. Количество авторов совместной разработки — не более трех человек.

5. Сроки проведения Конкурса

Конкурс проводится с 22.09.2025 по 14.11.2025. Последний день представления конкурсных работ – 04.11.2025. Подведение итогов Конкурса – 14.11.2025.

6. Условия Конкурса

6.1. Требования, предъявляемые к конкурсным работам

6.1.1. На Конкурс могут быть представлены проекты, разработанные и реализуемые на территории города Черкесска субъектами профилактики (учреждениями молодежной сферы, общего и дополнительного образования, культуры и иными), некоммерческими организациями в сфере профилактики антинаркотической направленности и иного деструктивного поведения среди подростков и молодежи.

6.1.2. Проекты могут быть представлены в следующих форматах: квесты, квизы, мультимедийные программы (в том числе компьютерные игры), интернет-сообщества, добровольческие объединения и другие практики в сфере профилактики антинаркотической направленности и иного деструктивного поведения среди подростков и молодежи.

6.1.3. Конкурсные работы могут быть как индивидуальные, так и групповые. 
6.1.4. К работам, представляемым на Конкурс, прилагается краткая аннотация.
6.1.5. К участию в Конкурсе не допускаются работы, не соответствующие требованиям, предусмотренным настоящим Положением, не оформленные должным образом.

6.1.6. Конкурсные работы не рецензируются и не возвращаются.

6.1.7. Конкурсные работы могут быть использованы организаторами Конкурса в целях профилактической работы, распространения положительного опыта.
6.2. Требования к конкурсным проектам.
6.2.1.Требования к мультимедийной презентации:

количество слайдов – не ограничено;

расширение и формат презентации – PPT, PPTX, ODP и т.п.

в презентации должен быть предусмотрен информационный раздел, содержащий следующую информацию: название проекта, Ф.И.О. автора (коллектива авторов) проекта, наименование образовательной организации, Ф.И.О. руководителя (руководителей) проекта при наличии, год создания проекта; данная информация может быть размещена на титульном слайде или в разделе «Справка», «О проекте» и т.п.;

в презентации могут быть использованы: аудиоматериалы (музыкальные фрагменты, звуковые эффекты, запись речи); видеоэффекты, 
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воспроизведение видеоклипов; анимационные эффекты, интерактивные объекты (гиперссылки, кнопки и т.п.).

6.2.2. Требования к видеофильму:

продолжительность – не более 10 минут;

расширение и формат видеофайла – любые: MP4, WMV, MOV, MKV, VOB и др.;

титры видеофильма (размещаются в начале или конце видео в соответствии с творческим замыслом), должны содержать следующую информацию: название проекта, Ф.И.О. автора (коллектива авторов) проекта, наименование образовательной организации, Ф.И.О. руководителя (руководителей) проекта при наличии, год создания проекта, перечислить используемые в видео материалы (литературные источники, художественные произведения, фрагменты видеофильмов, музыкальных произведений и т.п.).
6.2.3. Компьютерная игра – компьютерная программа, служащая для организации игрового процесса (геймплея), связи с партнёрами по игре, или сама выступающая в качестве партнёра.

Образовательная игра - игра, включающая в себя элементы обучающих программ, которые подаются через сам игровой процесс и впоследствии хорошо запоминаются благодаря повышению интереса к ним в связи с необычным антуражем.

Представленные игры должны быть оригинальными произведениями авторов. Игры должны быть доступны для оценки жюри в формате, указанном организаторами Конкурса. Это может включать предоставление ссылки на онлайн-версию игры и/или презентацию игры в формате PPTX, количество слайдов не более 20.

6.2.4. Требования к обучающему мультимедийному информационному ресурсу:
обучающий мультимедийный информационный ресурс может быть представлен в виде: мультимедийной презентации онлайн, сайта, тестирующей системы, виртуальной выставки, электронной карты, каталога электронных ресурсов, электронного фотоальбома и др.;

ресурс должен содержать раздел, содержащий следующую информацию: название проекта, Ф.И.О. автора (авторов) проекта, наименование образовательной организации, Ф.И.О. руководителя (руководителей) проекта при наличии, год создания проекта.

6.2.5. Требования к квесту, квизу: описание разработки предоставляется в текстовом формате Word, где необходимо отразить: цели и задачи, содержание, правила проведения, оборудование, ожидаемые результаты.

7. Шкала оценивания
Шкала оценивания на конкурсе — это набор критериев и оценочных показателей, по которым производится оценка проектов или работ, участвующих в конкурсе. Шкала оценивания содержит следующие основные критерии:
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7.1. Идея и тема: Насколько интересная идея проекта? Пример: Ваш проект о чем-то, что вас действительно увлекает?

7.2. Исследование и знания: Как хорошо вы исследовали и изучили тему проекта? Пример: Вы изучили информацию и собрали нужные факты?

7.3. Творчество и оформление: Как креативно вы представили свой проект? Пример: Ваша презентация или пояснительная записка выглядят интересно и аккуратно?

7.4. Практическая реализация: Получилось ли вам применить идею на практике? Пример: Ваш проект действительно работает или пригоден для использования?

7.5. Понятность и ясность: Насколько ясно вы объяснили свой проект и как легко другие могут его понять? Пример: Ваша презентация и описание проекта сформулированы понятно и доходчиво?

Оценка по каждому из критериев производится по определенной шкале, которая может быть балльной (от 1 до 10). В итоге, каждый проект получает определенное количество баллов, на основании которых определяется его место в рейтинге конкурса.

8. Критерии оценивания работ - компьютерных игр
8.1. Образовательная ценность: Игра имеет связь между игровыми механиками и образовательными целями и демонстрирует применимость полученных знаний и навыков в реальной жизни.

8.2. Игровая механика: Ира имеет хорошо продуманные и увлекательные игровые механики, которые обеспечивают интерес и вовлеченность игрока.
8.3. Подходящий уровень сложности: Игра адаптирована к уровню знаний и навыков целевой аудитории, предоставляет достаточный вызов без чрезмерной сложности.
8.4. Инструкции: Игра имеет понятные и подробные инструкции, объясняющие правила и основные концепции игры, что обеспечивает быстрый вход игроков в игровой процесс.
8.5. Реиграбельность: Игра предлагает разнообразие вариантов и стратегий, обеспечивая возможность повторной игры с новыми ситуациями.
8.6. Тематика и дизайн: Игра имеет привлекательную тематику и дизайн, который соответствует интересам целевой аудитории и усиливает обучающий опыт.
8.7. Адаптируемость и модифицируемость: Игра должна быть гибкой и позволять вносить изменения, чтобы соответствовать специфическим образовательным целям и потребностям различных групп взрослых игроков.
8.8. Измеряемый результат: определяет, насколько эффективно игра достигает своих образовательных целей и позволяет оценить конкретные результаты, достигнутые участниками, есть четких критериев и стандартов для изменения успеха и исключение субъективного влияния.
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8.9. Онлайн версии. Реализована онлайн версия игры, которая дает возможность играть на различных устройствах использую современные версии браузеров: компьютеры, планшеты и смартфоны.

9. Для участия в Конкурсе необходимо подать заявку в соответствии с Положением и представить конкурсные работы в электронном виде на электронную почту cherkessk-goruo@mail.ru с пометкой «Социальный проект».
С результатами Конкурса можно ознакомиться на официальном сайте Управления образования мэрии города Черкесска http://www.goruo-cherkessk.ru/.
10. Критериями оценки материалов, представленных на конкурс являются:

10.1. Социальная эффективность проекта — актуальность решаемой социальной проблемы и значимость проекта.
10.2. Наличие плана действий по всем задачам проекта.
10.3. Описание условий, необходимых для реализации проекта (личностных, материально-технических, информационных).
10.4. Описание прогнозируемых результатов.
10.5. Оформление работы.
11. Работы оценивает экспертная комиссия
По итогам Конкурса определяется победитель (I место) и призеры (II и III места).
Победителю Конкурса вручается диплом и денежное вознаграждение в размере 10 тыс. руб.
Призеру за II место - 5 тыс. руб.

Призеру за III место - 3 тыс. руб.
В случае, если несколько работ получили равное количество высоких баллов, определение победителей и призеров проводится открытым голосованием на заседании конкурсной комиссии при наличии не менее трех четвертых её состава. Решение принимается простым большинством голосов по каждому участнику. При равном счете голосования голос председателя конкурсной комиссии является решающим.

По решению конкурсной комиссии участники Конкурса могут быть поощрены благодарственными письмами «За участие в Конкурсе».
_____________
Приложение № 2 к постановлению                                                                 мэрии муниципального образования 

города Черкесска

от    28.08.2025   №   253
СОСТАВ

экспертной комиссии городского конкурса 

«Лучший антинаркотический социальный проект»

	Калмыкова 

Сусана Алиевна
	-
	начальник Управления образования мэрии муниципального образования города Черкесска, председатель комиссии

 

	Камова 

Рита Мухарбиевна
	-
	заместитель начальника Управления образования мэрии муниципального образования города Черкесска, заместитель председателя комиссии (по согласованию) 



	Попова 

Ирина Александровна
	-
	заместитель директора по воспитательной работе МБОУ «Центр образования № 11»                       г. Черкесска, секретарь комиссии (по согласованию)

	Члены комиссии:


	
	

	Есина 

Анна Витальевна 


	-
	педагог-психолог МКОУ «СОШ № 4» города Черкесска (по согласованию)                              

	Ивахнова 

Татьяна Сергеевна
	-
	исполняющий обязанности начальника Управления культуры мэрии муниципального образования города Черкесска


	Найманова 

Армида Борисовна


	-
	начальник отдела по связям со СМИ мэрии муниципального образования города Черкесска



	Хакунова 

Аминат Уолиевна
	-
	оперуполномоченный УНК МВД по Карачаево-Черкесской Республике, капитан полиции (по согласованию)


	Хахандукова 

Тамара Рамазановна
	-
	начальник отдела здравоохранения мэрии муниципального образования города Черкесска                                                

	Хашукаева 

Алена Зейдовна
	-
	социальный педагог МБОУ «Гимназия № 19» города Черкесска (по согласованию) 


_____________

Приложение № 3 к постановлению                                                                 мэрии муниципального образования 
города Черкесска
от    28.03.2025  №  253
ЗАЯВКА

на участие в Конкурсе 
«Лучший антинаркотический социальный проект»
	1.
	Наименование проекта

	
	

	2.
	Масштаб реализации 

муниципальный/локальный

	
	

	3.
	Срок реализации

В течение года/ месяца/ нескольких или одного дня

	
	

	4.
	Описание проблемы, решение/снижение которой посвящён проект, 

с указанием явлений, на профилактику которых направлен проект

	
	

	5.
	Целевая группа проекта и планируемые/фактические охваты

Возраст, категория участников, их количество



	
	

	6.
	Основная цель проекта

	
	

	7.
	Описание сути проекта, используемые формы работы, подробное поэтапное описание реализации

	
	

	8.
	Предполагаемый социальный эффект, полученный от реализации проекта

	
	

	9.
	Дополнительные материалы, раскрывающие суть проекта: презентация, фото, видео, др. материалы.

Необходимо загрузить папку с материалами на облачный ресурс и прикрепить на неё ссылку



	
	

	10.
	Используемые ресурсы

(информационные, административные, денежные, материальные, человеческие)



	
	

	11.
	Данные об участнике

Для физического лица: ФИО, возраст, класс, наименование общеобразовательной организации.

Для команды: название команды, ФИО каждого участника, возраст, класс, наименование общеобразовательной организации.
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	Прошу зарегистрировать в качестве участника в Конкурсе «Лучший антинаркотический социальный проект».
Представленная работа не нарушает авторские права или иные права интеллектуальной собственности третьих лиц.                                 

Согласен (согласны) на безвозмездное использование   представляемой конкурсной работы в целях распространения положительного опыта.                                                                


«    »___________ 202___ г.                                                 Подпись ___________

_____________

